Harvesterioperaatori voistlusjuhend 2023

Voistlejate turvavarustus

Koik vdistlejad peavad kandma vdistlusiilesande sooritamise ajal turvavarustust (kiiver,
korgndhtav helkurvest ja kindad, mis antakse vdistlejatele kohapeal).

Enne vaistluse algust loositakse igale vdistlejale stardijarjekorra number. Voistlus viiakse 14bi
John Deere harvesteriga (mudel tépsustatakse hiljem).

Voistluse kirjeldus

Igal vaistlejal on enne harjutuste sooritamist acga masinat proovida ja masinaga tutvuda
maksimaalselt 10 minultit.

Harvesterioperaatorite voistlus koosneb kolmest osast: harvesteri saeketi vahetus, 3 meetrisest
notist pakkude 16ikamine ja nendest pakkudest torni ladumine.

Enne vdistlusiilesande sooritamist on voistlejal vdimalus paigutada harvesteri ldikepea
sobivasse asendisse (kdrgus maast ja kaugus masinast), et sooritada turvaliselt harvesteri
saeketi vahetus. Harvesteri masinakabiini sisenemisel ja véljumisel tuleb kasutada treppi ning
kolmepunkti meetodit.

Vaistluse alguses seisab harvester mérgistatud alal. Voistleja seisab masina trepi kdorval,
harvesteri mootor seisab ja arvuti on sisse lillitatud. Vaistluse stardi annab kohtunik (selge
késklusega “Start®), aega voetakse kahe stopperiga.

Voistleja alustab voistlust saeketi vahetamisega (saekett ja vahetamiseks vajalikud téoriistad
on lauale valmis pandud). Kinnaste kasutamine on ohutuse seisukohast kohustuslik!

Saeketi vahetamise jdrel istub vdistleja masinasse ja kéivitab mootori. Seejérel tdstab voistleja
16ikepead kasutades maapinnal asetseva alusplaadi peale piistiasendisse 3 meetri pikkuse noti
(diameetriga 30 — 40 cm). Notid asuvad maérgistatud alal teiselpool masinat pikali asendis.
Piistiasendisse tostetud noti iilemisest osast 1dikab voistleja kolm 60 cm korgust pakku, valtides
noti tileskerkimist alusplaadilt. Olukorras, kus 16ikamise ajal kukub nott alusplaadilt iimber,
tostab voistleja noti ennem jargmise paku 16ikamist uuesti piisti asendisse. Nott peab pakku
1digates toetuma alusplaadile, ei tohi 6hku kerkida!

Seejarel asetab voistleja iga paku teiselpool masinat asetsevale alusplaadile, ladudes kolmest
pakust torni. Kui vdistleja ajab torni iimber, tdstab voistleja harvesteri 16ikepeaga paku/pakud
tihekaupa uuesti piisti ja jatkab sooritust. Voistluse 10puaeg fikseeritakse, kui voistleja on
harvesteri 16ikepeaga votnud kinni notist, mis jéi alles pakkude 16ikamisest.



Hindamine
Voistlejate paremusjérjestus selgitatakse tilesande sooritamiseks kulunud aja ja tehtud vigade
eest arvestatud trahvisekundite liitmise teel.

Vigade eest lisatakse trahvisekundeid jargmiselt:

1. Pakkude ldikamise ajal noti alusplaadilt iiles kergitamine iga korra eest lisab 60
trahvisekundit.

2. Pakkude korguse erinevus etteantud moddust (60cm) iga sentimeetri eest lisab 10
trahvisekundit.

3. Masinakabiini sisenemisel ja valjumisel ei kasutatud treppi ning kolmepunkti meetodit lisab
60 trahvisekundit.

4. Harvesteri saeketi vahetamisel vigastatud kasi lisab 60 trahvisekundit.

Kui mitmel vdistlejal on sarnane koguaeg saab parema koha voistleja, kes sai vihem
trahvisekundeid.

Igal vaistlejal on voistluse sooritamiseks aega maksimaalselt 20 minutit. Kui vdistleja tiletab
maksimaalset sooritusaega siis tema voistlus katkestatakse ning voistleja saab kirja
mittesooritatud tulemuse. See tdhendab, et dpilane on kohustatud tulema 10.ndal nédalal kooli
harjutama ja sooritama iilesande uuesti 20 minuti jooksul.



